
Oh my food ! 

A table, on joue !

L'APPLICATION
Un outil pédagogique  pour permettre aux enseignant.es de créer leur
propre jeu de cartes avec leurs élèves 

Une approche ludique pour remobiliser ses connaissances en
éducation agri-alimentaire à travers 4 thèmes et 6 mécaniques de jeu !

Une possibilité de jouer en classe entière, en petit groupe, seul ou
même en famille ! 

Une application disponible sur les stores, pour smartphone et tablette, et sur les tablettes de la Métropole de Lyon
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